
UG NX逆向造型常用命令 

（基于STL原型） 

江苏大学 沈春根 

2013年7月第1版 

2017年3月第2版 



主要内容 

 STL预处理 

 STL拟合面 

 STL快速造面 

 STL抽取曲线 

 STL截线 

 几点总结  



1.1 预处理：编辑-小平面体-剪断 

使用此命令可以剪断或分割小平面体； 

预先定义小平面体上的区域，以使用区域、曲线或平面

进行剪断。 
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1.2 预处理：编辑-小平面体-填充孔 

使用此命令可以封闭小平面体中的孔和开口边； 

  通过光顺处理，使得填充孔平顺； 
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1.3 预处理：编辑-小平面体-抽样优化 

此命令可以减少一个或多个小平面体上的小平面数量； 

举例1 
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1.5 预处理：编辑-小平面体-光顺 

此命令可以减少扫描缺陷，消除歧异的小区域； 
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1.4 预处理：编辑-小平面体-细化 

通过再分割现有小平面，来增加小平面密度，而不会更改曲面

光顺度。 

可以创建有更多同质量小平面的新区域； 
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2.1拟合面：插入-曲面-拟合面-自由曲面 

选择对象：
点云（点
和点集）
和STL均可 

 控制补片的阶次和数

量、补片一致性和拟

合方向； 

 还可控制边界定义和

拟合曲面的平滑性。 



2.2拟合面：插入-曲面-拟合面-平面 

选择对象：
点云（点
和点集）
和STL均可 

 对于非平面数据，将

考虑所有点，对拟合

“求平均”，以尽量

减小拟合误差； 

 可以通过拒绝阈值因

子来启用自动点拒绝，

提高平面拟合精度； 

 可以约束平面法向。 

 



2.3拟合面：插入-曲面-拟合面-圆柱 

选择对象：点
云（点和点集）
和STL均可 

 可以拟合部分或封闭

圆柱体； 

 可以约束圆柱的方向

轴； 

 可以指定要在拟合操

作期间保持的圆柱半

径； 

 可以通过拒绝阈值因

子来启用自动点拒绝。 

 



2.4拟合面：插入-曲面-拟合面-球体 

选择对象：点
云（点和点集）
和STL均可 

 可以拟合部分或封闭球体； 

 可以指定要在拟合操作期

间保持的球体半径； 

 可以通过拒绝阈值因子来

启用自动点拒绝。 



2.5拟合面：插入-曲面-拟合面-圆锥 

选择对象：点
云（点和点集）
和STL均可 

 可以拟合部分或封闭

圆锥体； 

 可以约束圆椎体的方

向轴； 

 可以指定要在拟合操

作期间保持的锥角； 

 可以通过拒绝阈值因

子来启用自动点拒绝。 

 



2.6拟合面：举例 
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3.1 快速造面：插入-曲面-快速造面 

 投影曲线网格和得

到的快速曲面； 

 用来快速构面，质

量较高； 

 指定所需的阶次和

段数，并在小平面

体上创建曲线网格。 



3.2 快速造面：示例 

 网格必须由封闭的

矩形环组成； 

 并且所有环必须是

相连的； 

 以红色显示开环，

以绿色显示闭环。 
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4.1 抽取曲线：分析-形状-小平面体曲率 

绿色-
凸区域 

黄色-
凹区域 蓝色-

平区域 

针对凹区域、凸区域和平区域抽取不同的小平面体；  

抽取这些区域之间的边界线； 

  为抽取曲率区域命令做准备； 



4.2 抽取曲线：编辑-小平面体-抽取曲率区域 

分析小平面体
曲率 

抽取曲率区域
特征曲线 

 为后续重构曲线

带来了便利！ 

 特别是不规则的

样条曲线 



5  截线：插入-来自体的曲线-截面  
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6 总结 

  逆向造型主要分预处理、构体和逆向精度分析三个步骤，

构体是关键步骤； 

  对于规则的原型，可以利用拟合曲面命令把已知的平面、

圆柱面等构建出来，作为后续的基准面、主面和支撑面； 

  对于不规则的原型，可以利用抽取区域边界曲线的命令

抽取出边界曲线，为进一步构线提供原始曲线； 

  在纠正了坐标系或者新建了工作坐标系后，可以利用截

线方法，构建后续有用的曲线。 


